
                             
 

Pobednici regionalnih takmičenja 
 

Jugoistočna Srbija    
 

1. mesto RESEED – Ekonomska škola, Niš 

Proizvodnja i prodaja sadnica ugroženih endemičnih biljnih vrsta – rtanjskog čaja i žalfije 

2. mesto  EYESCAPE – Tehnička škola, Pirot 

Bave se ugradnjom senzora u patike, kako bi olakšali svakodnevne aktivnosti slabovidim 

osobama 

3. mesto JUNIOR DETECTIVES – Gimnazija, Zaječar 

Njihov proizvod je video igra koja se bazira na rešavanju misterija kroz različite priče 

 

specijalna karta za finale: 

MIDNIGHT – Pravno-poslovna škola, Niš 

Dizajn, izrada i prodaja planera koji su prilagođeni individualnim potrebama korisnika 

 

Grad Beograd 
 

1. mesto MOVEABLY - Gimnazija, Mladenovac 

Moveably je digitalna platforma koja funkcioniše po principu berze i namenjena 

posredovanju između prevoznika i njihovih klijenata 

2. mesto  STRESS.CO - Peta ekonomska škola „Rakovica“, Beograd 

Kompanija je razvila program radionica za pomoć srednjoškolcima da osveste emocije u 

stresnim situacijama i primene adekvatne strategije za borbu protiv anksioznosti  

3. mesto QUIZZZALL - Gimnazija, Mladenovac 

Aplikacija koja pruža zanimljiv način učenja, utvrđivanja i provere znanja kroz virtuelnu 

društvenu igru  



                             
 

Vojvodina 
 

1. mesto SHEEPCHIP - Elektrotehnička škola “Nikola Tesla”, Pančevo 

Učenička kompanija se bavi obeležavanjem (pomoću QR obeleživača) registrovanih 
umatičenih stada ovaca i olakšava posao farmerima tako što spaja poljoprivredu sa novom 
tehnologijom 

2. mesto PHYTO HELP - Srednja medicinska škola „Draginja Nikšić“, Sremska 
Mitrovica 

Učenička kompanija je izradila android aplikaciju koja sadrži informacije o velikom broju 
suplemenata i fitopreparata, sa ciljem lakšeg informisanja o samomedikaciji određenih 
stanja 

3. mesto SMART LIFE - Srednja tehnička škola „Mileva Marić“, Titel 

Proizvodnja stolova za školske učionice od recikliranog materijala koji imaju ugrađene 
tablete koji se prilagođavaju učenicima u skladu sa zahtevima nastavnika 

 

specijalna karta za finale: 

AJA TOYZ - Tehnička škola „Mileva Marić – Ajnštajn“, Novi Sad 

Izrada i prodaja igračaka od recikliranih materijala kao što su pamuk, vuna, svila i keper, koje 
pomažu deci da razvijaju svoje taktilne osećaje i logičko razmišljanje 

CHOCO CREAM - Gimnazija „Jovan Jovanović Zmaj“, Novi Sad 

Proizvodnja i distribucija krema za telo koje prijaju koži, hidriraju i neguju izuzetno suvu i 
oštećenu kožu 

COOKIES - Poljoprivredna škola, Bač 

Izrada i prodaja suvih tradicionalnih kolača izrađenih po starim bakinim receptima, kao i 
očuvanjem tradicije 

 

Centralna Srbija 
 

1. mesto SOLARIZED - Tehnička škola, Trstenik 

Proizvodnja punjača na solarnu energiju koji pored mobilnih telefona puni i tablet računare, smart 

watch satove i fitness narukvice 



                             
 

2. mesto BLOOMFIX - Tehnološka škola, Paraćin 

Proizvodnja i prodaja preparata za zaštitu biljaka od štetnog sunčevog zračenja  

3. mesto CHAGASUN - Tehnološka škola, Paraćin 

Proizvodnja i prodaja melema za opekotine koji su isključivo prirodnog porekla i koji u osnovi 

preparata imaju čagu, lekovitu gljivu, koja parazitira na brezinoj kori, poznatija pod nazivom 

„Božiji dar“ 

 

Jugozapadna Srbija 
 

1. mesto ALL4MIS - Ekonomsko-trgovinska škola, Prijepolje 

Proizvodnja soka od organskih kiselih krastavaca 

2. mesto KANAP-KO - Ekonomska škola, Užice 

Dekoracija starih neupotrebljivih predmeta kanapom od jute 

3. mesto BREJNER – Medicinska škola, Čačak 

Osmislili su društvenu igru koja podstiče kreativnost i inovativnost 

 

specijalna karta za finale: 

SMART GRAVE – Poljoprivredna škola „Ljubo Mićić“ , Požega 

Pružanje usluga izrade digitalnih umrlica na internetu i na digitalnim oglasnim tablama 

 

 

 


